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  ศูนยดิจิทัลเพ่ือการศึกษา ไดรับนโยบายในการใหเปนหนวยงานบริหารจัดการและการใหบริการเทคโนโลยี

เสมือนจริง Virtual Reality (VR) โดยตนปการศึกษา 2564 มหาวิทยาลัยไดมีการจัดสรางหอง VR จํานวน 4 สถานี 

(Station) ใหบริษัทเปนผูดําเนินการทั้งหมด เพ่ือเปนการประชาสัมพันธใหกับโรงเรียนใหเห็นถึงความทันสมัยของ

มหาวิทยาลัยในการนําเทคโนโลยีเสมือนจริง VR มาเสรมิทักษะการเรยีนรูดวยตนเองของมหาวิทยาลัย และมีการ

แนะนํา พรอมสาธิตการใชเทคโนโลยีดังกลาว ใหกับนักเรียนในงาน Open House ของมหาวิทยาลัย โดยศูนยดิจิทัล-

เพ่ือการศึกษาเปนหนวยงานที่ดูแลหองและอุปกรณตางๆ  ในปการศึกษา 2565 มหาวิทยาลัยมีการสรางหอง VR

ใหบริการเทคโนโลยีเสมือนจริงอีก 2 หอง จํานวน 8 สถานี (Station) โดยมหาวิทยาลัยเปนผูดําเนินการออกแบบหอง

และมอบหมายใหศูนยดิจิทัลเพ่ือการศึกษาพิจารณาจัดหาอุปกรณ ครุภัณฑ application เองทั้งหมด  

  บุคลากรของศูนยดิจิทัลเพ่ือการศึกษา โดย นายพิรชา ทองอุไร เปนผูที่มคีวามรูทางเทคโนโลยีเสมือนจริง VR 

ไดมีสวนรวมในการพิจารณาและเสนอแนะในการสรางหอง VR เพ่ิมเติม การจัดหาอุปกรณและ application ตางๆ ที่

เหมาะสมและสอดคลองทางดานวิทยาศาสตรสุขภาพและภาษา และไดรับมอบหมายในการเปนบุคลากรหลักของ 

ศูนยฯ ในการบริหารจัดการการใชงาน การใหบริการ การดูแลอุปกรณใหอยูในสภาพพรอมใชอยูเสมอ และดวยมี

จํานวนหองในการใหบริการมากขึ้น จํานวนบุคลากรที่มคีวามรู และทกัษะในเรื่องเทคโนโลยีเสมือนจริง และการใช

อุปกรณตางๆ ของศูนยดิจิทัลเพ่ือการศึกษา ยังมีนอยมาก จึงมีการถายทอดความรูใหกับบุคลากรอ่ืนๆ เพ่ือจะไดมี

ความรูในเทคโนโลยีดังกลาว มีทักษะการใชอุปกรณ จนสามารถใหบริการแทนกันได โดยสรุปองคความรู ไดดังน้ี 

  ทําความรูจักกับเทคโนโลย ี

  VR (Virtual  Reality)  เปนการจําลองสภาพแวดลอมเสมือนจริงดวยคอมพิวเตอร ทําใหผูใชงานรูสึกเหมือน

ไดเขาไปอยูในโลกเสมือนจริง 

  AR (Augmented Reality) เปนการสรางขอมูลดิจิทัล เชน ขอความ ภาพ วีดีโอ เสียง ไปเช่ือมโยงผูกติดกับ 

สิ่งแวดลอมจรงิของผูใช ทําใหผูใชไดสัมผัสขอมูลดิจิทัลน้ันในโลกความเปนจริง 

  MR (Mixed Reality) เปนการผสมผสานระหวางโลกความเปนจริงและโลกดิจิทัล ทีใ่ชเทคโนโลยี VR AR มา

เกี่ยวของดวย  

  อุปกรณตางๆ ของหอง VR 

  สําหรับหอง VR ที่ใหบริการอยู ณ ขณะน้ี ใหบริการที่ช้ัน 1 อาคารบรรณสาร มีอุปกรณที่ใหบริการ

ประกอบดวย อุปกรณ Oculus Quest 2 มี 2 รุน  คือ 



  - รุน 128 GB ราคา US$399  

  - รุน 256 GB ราคา US$499  

  ในการซื้อสามารถซื้อ third party extension มาตอเพ่ือใหสวมใสสบายขึ้นและมแีบตสํารองเพ่ิมระยะเวลา

ในการใชงานได แตจะทําใหหลุดประกันในการซื้อ Oculus Quest 2 มี bundle ที่แถม app Beat Saber ดวยการ 

จายเงินเพ่ิมประมาณ 1,000 บาท โดยขอดีของ Oculus Quest 2 คือ เปน stand alone ไมจําเปนตองใชงาน

รวมกับคอมพิวเตอรแบบแวนตัวอ่ืนๆ แตมีขอเสีย คือ ตองใชงานผาน account facebook ของ Meta เทาน้ัน 

  Oculus Quest 2 ในกลองประกอบดวย 

  - Headset สามารถใสกรอบเสริมแวน และยางครอบที่แถมมาดวยได 

  - Joy ม ี2 ขาง ซาย ขวา แถมถาน AA ขางใน 

  - สายชารจ 

สิ่งที่ตองตรวจสอบเพื่อรับอุปกรณจากราน  

  - Boundary ใหสังเกตดู sensor สามารถทาํหนาที่ตรวจจับสิ่งกีดขวาง 

  - ปุมเพ่ิมลดเสยีง อยูดานลางของ Headset  

  - ชารจแบต แวนสามารถชารจแบตได 

  - การผูกกับ Account Facebook กอนดวยมือถือที่มี app quest  

  - Hands tracking   สังเกต sensor สามารถ detect มอืไดตามปกติ 

  - Passthrough  สังเกต  mode passthrough สามารถมองทะลุออกมายังโลกภายนอกไดปกติ โดยการกด

ปุมเล็กขางขวาของ headset วิธีปดหนาจอ ทําไดโดยกดปุมเล็กขางขวาของ headset หลังจากเปดวิธีปดเครื่อง ทําได

โดยกดปุมเล็กขางขวาของ headset แช 2 วินาที แลวเลือก power off  

  การซื้อ app และการลง app 

  ตองมีการผูก account facebook เขากับแวน ใหระบุ pin 4 ตัว เพ่ือยืนยันในการซื้อ app และทีส่ําคัญตอง

จดเอาไว และการจะซื้อ app ไดผาน store (ไอคอน สมๆ รูปกระเปา) คนหาและเลือก app ที่ตองการซื้อ ใสขอมลู

บัตรเครดิต และ pin 4 ตัว 
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